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Curiosidades
N

A Ganhouo prémiode 0 J o dooAn o
guandofol inventado

i E consideradoum dos brinquedosmais
popularesdo mundo

A O numerode combinacO0epossiveisno
cubo é: 43.252.274.489.856.000 (43
quintilhoes)

A Ern0 Rubik inventor deste quebra
cabeca,demorouummeéspara resolver
0 cubopela primeiravez



As Pecas do Cubo
I

i Existem3 tipos de peca no Cubo Magica Os
Centros(que tem 1 adesivo),0s Meios(que tem 2
adesivosg osCantogquetem3 adesivos)

Centros

Meios Cantos

¢ @

4 Emuito importantelidar com o cubo visualizandc
aspecase seuconjunto de adesivose nao
apenas um adesivo sozinho.



Introducao a Algoritmo
I

O gue sao?

A Sequéncia#finitas)de movimentogque
utilizamospara trocar pecasde lugar
nocubo

Ccomosao?

A Sao letras que indicamqgual lado do
cubodevemogjirar e emqgual sentido

Maisdetalhesa sequir



Notacao dos Algoritmas
Faces e movimentos

A Cada lado do cubo tem uma letra
correspondenteque € sempre a primeira
letra do nomedo lado eminglés

A U= Up= Cima

i D= Down= Baixo

i R= Right= Direita
i L= Left= Esquerda
A F= Front= Frente

i B= Back= Tras

i Cada letra significa¥s de umavolta (90°) no
sentidohorario.

i Cada letra seguida de um apostrofo
(ExemploU Osignifica’s de umavolta (90°)
no sentidoanti-horario.

4 Umaletra seguidado numerd (ExemploU2)
significa meia volta (180°) em qualquer
sentida



Notacao dos Algoritmas
Faces e movimentos




Notacao dos Algoritmas
Faces e movimentos
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Como segurar o cubo
durante a resolucao

4 Delniciocomeca resolvemelolado
branco,isto vail te ajudar a seguiro
tutorial

A No primeiro passo da resolucao,o
branco sera o lado de cima (U)e o
amareloo lado de baixo (D)

A A partir do segundopasso,o lado
brancoserao lado de baixo (D)e o
amareloserao lado de cima (U)



Como descobrir a cor de un
lado qualquer

A Para saber qual € a cor de umlado
gualquer (quando o cubo estiver
embaralhado)basta olhar a cor da

peca do centro Elas sao fixas,

parafusadas no nucleo do cubo,
portantonaopodemsemover

A Ou seja,se a peca do centrode um
lado qualquer € branca, quer dizer
gqueaqueleé o lado branco



1° Passoe Cruz

A O primeiro passoé fazer umacruzno
lado branco.e é bemintuitivo.

i Lembrese de focar naspecasde meio
(de 2 adesivos)e esquecaas pecasde
canto(de 3 adesivos)

i Lembrese que todasas pecasde meio
nossuen? cores Entaopor exemplo,a
neca de meio branca/verde devera
alinhar com o centrobrancoe como
centroverde (igual a figura notopo da

pagina)

i Dicasa seguir



1° Passe Cruz (Dicas)
_

A Procure pecas deeio gue possuam adesioancoe veja se
consegue mowvas até chegar em um dos casos abaixo
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A A seguir, dicas de como colocar a peca no lugar certo s
baguncar o que ja foi feito.



1° Passoe Cruz (Dicas)
I

A Como colocar uma peca no lugar sem baguncar as out
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A Como tirar uma pe-a oOf
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i Essassdo minhasdicas para a cruz Tente aprender mais
sozinhoa cruz é realmenteum passointuitivoe que so6 se
aprende treinando Na internetexistemoutrosexemplosmas
eurecomenddortementevocétentarfazer primeirosozinho



