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Curiosidades

Ã Ganhou o prêmio de òJogodo Anoó

quandofoi inventado;

Ã É consideradoum dos brinquedosmais

popularesdo mundo;

Ã O númerode combinaçõespossíveisno

cubo é: 43.252.274.489.856.000 (43

quintilhões);

Ã Ernö Rubik, inventor deste quebra-

cabeça,demorouummêspara resolver

o cubopela primeiravez.



As Peças do Cubo

Ã Existem3 tipos de peça no Cubo Mágico: Os

Centros(que tem 1 adesivo),os Meios(que tem 2

adesivos)e osCantos(quetem3 adesivos).

Centros

CantosMeios

Ã É muito importante lidar com o cubo visualizando 

as peçase seu conjunto de adesivos, e não 

apenas um adesivo sozinho.



Introdução a Algoritmos

O que são?

Ã Sequências(finitas)de movimentosque

utilizamospara trocar peçasde lugar

nocubo.

Comosão?

Ã São letras que indicamqual lado do

cubodevemosgirar e emqual sentido.

Maisdetalhesa seguir.



Notação dos Algoritmos ð

Faces e movimentos

Ã Cada lado do cubo tem uma letra
correspondente,que é sempre a primeira
letra do nomedo lado eminglês:

Ã U = Up = Cima

Ã D = Down= Baixo

Ã R= Right= Direita

Ã L = Left= Esquerda

Ã F = Front= Frente

Ã B= Back= Trás

Ã Cada letra significa¼ de umavolta (90º) no
sentidohorário.

Ã Cada letra seguida de um apóstrofo
(Exemplo: Uõ)significa¼ de umavolta (90º)
nosentidoanti-horário.

Ã Umaletra seguidado número2 (Exemplo: U2)
significa meia volta (180º) em qualquer
sentido.



Notação dos Algoritmos ð

Faces e movimentos

U Uõ

F Fõ

L Lõ



Notação dos Algoritmos ð

Faces e movimentos

R Rõ

D Dõ

B Bõ



Como segurar o cubo 

durante a resolução

Ã Deinício,comecea resolverpelo lado

branco,isto vai te ajudar a seguiro

tutorial.

Ã No primeiro passo da resolução,o

branco será o lado de cima (U) e o

amareloo lado de baixo (D).

Ã A partir do segundopasso,o lado

brancoseráo lado de baixo (D)e o

amareloseráo lado de cima (U).



Como descobrir a cor de um 

lado qualquer

Ã Para saber qual é a cor de um lado
qualquer (quando o cubo estiver
embaralhado)basta olhar a cor da
peça do centro. Elas são fixas,
parafusadas no núcleo do cubo,
portantonãopodemsemover.

Ã Ou seja, se a peça do centrode um
lado qualquer é branca, quer dizer
queaqueleé o lado branco.



1º Passo - Cruz

Ã O primeiro passoé fazer uma cruz no

lado branco,e é bemintuitivo.

Ã Lembre-se de focar naspeçasde meio

(de 2 adesivos),e esqueçaas peçasde

canto(de 3 adesivos).

Ã Lembre-seque todasas peçasde meio

possuem2 cores. Então,por exemplo,a

peça de meio branca/verde deverá

alinhar com o centro branco e com o

centroverde (igual a figura no topo da

página).

Ã Dicasa seguir.



1º Passo - Cruz (Dicas)

Ã Procure peças de meio que possuam adesivo brancoe veja se 

consegue movê-las até chegar em um dos casos abaixo.

D F2

Lõ F

Lõ Uõ

Ã A seguir, dicas de como colocar a peça no lugar certo sem 

bagunçar o que já foi feito.



1º Passo - Cruz (Dicas)

Ã Como colocar uma peça no lugar sem bagunçar as outras:

Uõ F U

Ã Como tirar uma pe­a òpresaó entre outras:

L D Lõ

Lõ F L

Ã Essassão minhasdicas para a cruz. Tente aprender mais

sozinho,a cruz é realmenteum passointuitivoe que só se

aprende treinando. Na internetexistemoutrosexemplos,mas

eurecomendofortementevocêtentarfazer primeirosozinho.


